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4. Sprzątanie (Cleanup)  

Zużyte materiały stają się odpadami, ale najgorsze jest to, że zanieczyszczają 

środowisko. Na przykład plastikowe torebki, wydaje się, że są wszędzie, powodując 
wiele problemów, zagrażają zwierzętom itp. 

Field Setup & Placement 

Umieść Żółwia i Palstikową torebkę w wyz-
naczonym miejscu na plaży. 

 
 
 

 
Inne zwierzęta (ośmiornica, kurczak) na 
początku rozgrywek znajdują się w Bazie.  

 
 
 

 
Kolejna Plastikowa torebka (biała pętla) znaj-
duje się w sorterze.  
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Misja 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 

Opis Zadania: 
Usuń torebki z Sortera i/lub z Plaży i pomóż 
Zwierzętom powrócić do ich ulubionych 

miejsc.  
 
Koniec Meczu :  

Wybierz jedną lub wszystkie opcje. 

OPCJA 1  
Plastikowe torebki są całkowicie w Strefie 
Bezpieczeństwa. 

 
Punkt za Torebk ę: 30 

OPCJA 2 
Zwierzęta są całkowicie w swoich 
środowiskach – DUŻE OKRĘGI w których nie 
ma Plastikowych Torebek.  

 
Punkt za Zwierze: 20 

OPCJA 3  
kurczak znajduje się całkowicie w małym 

kółku.  
Punkty: 35 

 

Ograniczenia & Ocena: 

• Widoczna na koniec Meczu 
• Można zdobyć pukty z każdej opcji.  

• Ryba nie jest liczona jako zwierze.   

 

End Option 1 

Start End Option 2 

End Option 3 


