7. Decyzja zakupu (Purchasing decisions)

Niektorzy producenci umiescili produkty w opakowaniach, ktére jest trudno podzieli¢
na czyste posortowane surowce wtérne. Jakg decyzje podejmiesz, gdy zobaczysz
produkty w takim opakowaniu?

Field Setup & Placement

Zabezpiecz Fabryke, wsun petle do
konca.

Umies¢ Duzy Karton z Zabawkg w Fabryce,
tak jak pokazano na rysunku.

Umies¢ Maly Karton z Zabawkg w wyznac-
zonym miejscu, jak pokazano na zdjeciu.

Opis zadania:
Podejmij decyzje odnos$nie zakupu Samolo-
ta- zabawki, na podstawie jego opakowania.

Koniec Meczu:
Samolot — zabawka znajduje sie catkowicie w
Start End Strefie Bezpieczenstwa.

Punkty za ka zdy samolot: 40

Ograniczenia & Ocena:

Widoczna na koniec Meczu.
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