Field Setup & Placement

Umie$¢ ciezaréwke w kierunku zachodnim,
wzdtuz linii tak, ze przednie kofa cigzarowki
znajdujg sie nad strzalka, jak pokazano na
rysunku.

Przymocuj Ciezaréwke doktadnie w wyznac-
zonym miejscu, z Szyng wysunieta na
wschad.

Opis Zadania:

Zataduj na ciezaréwke wszystkie Zotte Kosze
z materiatami , nastepnie przestransportuj je
na wschaéd i roztadu;.

Koniec Meczu :

OPCJA 1
Z06ity Kosz w catosci znajduje sie na
ciezaréwce.

Punkty: 50
OPCJA 2
Z6ity Kosz znajduje sie catkowicie na Wschod
od Szyny.

Punkty: 60

Opcja 2

Ograniczenia & Ocena:

¢ Widoczne a koniec Meczu
* Punktowana jedna abo dwie opcje.

12. Recykling (Recycling)

Wszystko co skonstruujesz, produkujesz i wytwarzasz pochodzi z naturalnych mate-
rialdw. Wigkszos¢ z tych materiatow jest limitowana, albo zabiera dekady, a nawet
wieki by je zgromadzi¢/wytworzyé/uzyskac.
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Field Setup & Placement

WSCHODNI TRANSFER — Przymocuj do
wewnetrznej powierzchni pétnocnej Bandy
Uzyj Dual Lock i przymocuj Stope Modelu w
wyznaczonym miejscu na Macie. Upewnij sie,
ze Model jest na odpowiednim poziomie.

ZACHODNI TRANSFER — Przymocuj do dals-
zej sciany (“Atrapy Bandy”). Uktad ten jest
potrzebny do odtworzenia warunkéw, jakie
beda panowaly podczas turnieju, gdzie
poétnocna Bada jest podwojna (jedna Twjego
stolu, druga stoly druzyny przeciwnej).Uzyj
Dual Lock, by przymocowa¢ Model w wyzanc-
zonym miejscu ha Macie. Przytwierdz Model,
tak aby Stopa Modelu byta na tym samym po-
ziomie (wysokosci) co Mata.

Konfuguracja Zielonych Koszy opisana jest w
Misji “Sortowanie”.

Misja

Opis Zadania:

Pobierz z wyrzuconych materiatow te, ktére
moga byc dla siebie uzyteczne. Unikniesz
zabierania z przyrody niezbednych
mateiratléw i mineratéw i przyczynisz sie do
redukcji odpadow.

Start Koniec
Koniec Meczu :
Wszystkie Zielone Kosze na Smieci druzyny
przeciwnej, zawierajgce przynajmniej po jed-
nej odpowiedniej sztabce (zottej albo nie-
bieskiej) znajdujg sie catkowicie w Twojej
Strefie Bezpieczenstwa.

Punkty za Kosz: 60

Ograniczenia & Ocena:

e Widoczne na koniec Meczu
e Zakazdg Sztabke w Strefie Bezpieczenstwa Ty i druzyna przeciwna otrzymu-
jecie punkty i vice versa.

13. Ponowne wykorzystanie (Repurposing)

Recykling nadaje nowe zycie materiatom z ktérych sg wykonane przemdioty, ale
proces ten wymaga czasu i energii. Czy istnieje inny spos6b by nada¢ nowe zycie
obiektom?
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