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System wspierania

treningów kolarskich
Podsumowanie drugiego etapu
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Plan prezentacji

• Nasz projekt
• Opis projektu

• Skład zespołu

• Założenia drugiego etapu
• Metodyka pracy zespołowej

• Sukcesy i wyzwania

• Postępy
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Opis projektu
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Opis projektu

• Komputer rowerowy

• Aplikacja mobilna

• Aplikacja webowa
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Nasz zespół
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Rezultaty pierwszego etapu

• Implementacja obsugi ekranu z losowo
generowanymi danymi

• Podstawowa komunikacja komputer
rowerowy – smartfon

• Lokalna baza danych

• Podstawowa aplikacja webowa
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Rezultaty pierwszego etapu
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Rezultaty pierwszego etapu
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Założenia drugiego 

etapu
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Praca zespołowa

• Dbanie o jakość kodu - gitlab

• Dokumentacja - dropbox

• Komunikacja
• slack

• Hangouts

• Planowanie – trello

• Metodologia pracy – elementy Scruma
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Dbanie o jakość kodu, dokumentacja

• Gitlab

• Dropbox

• Komentarze w kodzie

• Testy
• Testy funkcjonalności

• Testy jednostkowe
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Komunikacja

• Slack

• Hangouts
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Planowanie
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Metodyka pracy – elementy Scruma

• Przegląd i planowanie sprintów
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Wyzwania
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Moduły Bluetooth
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Moduły Bluetooth
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Movesense
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Pozostałe problemy

• Trudność komentowania 
kodu innych programistów 
w zespole 

• Serwer w środowisku 
produkcyjnym 
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Sukcesy
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Sukcesy – komputer rowerowy

• Zewnętrzne czujniki

• RTOS (real-time operating system)

• Wyświetlacz e-ink

• Asynchroniczna komunikacja 
mikrokontroler - smartfon
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Sukcesy - serwer

• Restowe API ukończone 
w 90%
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Sukcesy – wspólna praca

• Dbanie o jakość kodu

• Pokonywanie trudności
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Postępy
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Aplikacja mobilna

• Komunikacja 
smartfon – mikrokontroler
• Odbieranie danych

• Wysyłanie danych

• Interfejs użytkownika
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Serwer

• Model bazy danych

• Optymalizacja zapytań

• Autentykacja i autoryzacja

• Django 2.0 + DRF 3.7

27 / 34



© Tieto Corporation

P
u
b
lic

Aplikacja webowa

• Połączenie z bazą danych

• Rejestracja

• Logowanie

• Widok profilu

• Zmiana hasła

• Resetowanie hasła
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Hardware

• Sprawny wyświetlacz

• Komunikacja 
mikrokontroler - smartfon

• RTOS

• Czujnik prędkości

• Czujnik kadencji
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Dziękujemy za uwagę
Zapraszamy do zadawania pytań
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