


Sam wybierasz.





Inteligentna aplikacja, która podpowie, jak zaplanować swój wolny czas w
określonym miejscu ( nie więcej niż 3 kilometry od miejsca, w którym jestem ), mając
do dyspozycji określony czas.

Krótkie przypomnienie



Cele projektowe



Cele projektowe

⇢ Zrealizować projekt

⇢ Zidentyfikować mocne i słabe strony wybranych technologii 

⇢ Zapoznać się z podejściem projektowym oraz metodami i narzędziami wspomagającymi projekt 



Aplikacja mobilna



Zrealizowane funkcjonalności

⇢ Zarządzanie lokalizacją 

⇢ Wyświetlanie lokali na liście i mapie 

⇢ Wyświetlanie drogi do wyszukanych miejsc 

⇢ Wyszukiwanie lokali ( zasoby Google )

⇢ Filtrowanie wyszukanych miejsc ( wartością jest czas potrzebny na dotarcie )

⇢ Tryb samochodowy oraz komunikacji miejskiej  

⇢ Sortowanie wyników ( kryterium dopasowania oraz odległości )



Oczekiwania







Rzeczywistość









Aplikacja webowa



Zrealizowane funkcjonalności

⇢Logowanie oraz rejestracja administratorów obiektów 

⇢Stworzony panel zarządzania treścią dla administratora obiektów

⇢ Dashboard – powitalny ekran z przeglądem naszych obiektów

⇢ Przegląd naszych obiektów

⇢ Dodawanie nowych lokali

⇢ Dodawanie nowych wydarzeń



Oczekiwania







Rzeczywistość













Organizacja pracy



GitHub



Slack



Trello



Nasz projekt w liczbach



1
projekt



2
formy



6
osób



9
technologii



278
godzin



GitHub



4
gałęzie



85
commitów



7000
linijek kodu



Slack



5
zakładek



1035
wiadomości



Trello



3
tablice



18
sekcji



134
zadania



Dokumentacja



4
dokumenty



56
stron



Współpraca



1
spotkanie z firmą



Skład zespołu

⇢ Tomasz Łukasz – Web developer (team leader)

⇢ Sławomir Jelonkiewicz – Web developer

⇢ Bartłomiej Mazur – Mobile developer

⇢ Szymon Drozdek – Mobile developer

⇢ Mikołaj Kijania – Database & Server developer

⇢ Marcin Celejewski – Database & Server developer 



Dziękujemy za uwagę.


