REPREZENTACJA DANYCH W PASCALU

OPIS DANYCH :

— definicje staltych - CONST
- definicje typow - TYPE
- deklaracje zmiennych - VAR

TYP ZMIENNEJ:

— zbidr (przedziat) jej wartosci,
- format jej zapisu w pamigci (wielko$¢ pamigci, struktura),
— zbidr mozliwych operacji.

TYPY

T

PROSTE STRUKTURALNE WSKAZNIKOWE

tablice,
rekordy,
zbiory,
x
Y
PORZADKOWE RZECZYWISTE
single,
real,
double,
extended,
comp,
PREDEFINIOWANE DEFINIOWANE
okrojony,

wyliczeniowy,

CALKOWITE LOGICZNY ZNAKOWY

shortint, boolean char
integer,
longint,

byte,

word,
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TYP PORZADKOWY:

Zbior elementow ze zdefiniowana relacja porzadku.

Funkcje standardowe: Ord(N) — numer porzadkowy,
Pred(N) — poprzednik (element poprzedzajacy),
Suce( N ) — nastepnik (element nastepny ),

TYPY PORZADKOWE CALKOWITE:

Nazwa Zakres Format

Shortint -128 .. 127 1 bajt

Integer -32768 .. 32767 2 bajty

Longint -2 147 483 648 .. 2 147 483 647 4 bajty

Byte 0..255 1 bajt

Word 0..65535 2 bajty
Operatory: +, =, *, /,div, mod, =,<,>,<=,>=,6 <>,

div < operator dzielenia catkowito-liczbowego, np: Sdiv2 = 2

mod — operator reszty z dzielenia (modulo), np: Smod2 = 1

TYP PORZADKOWY LOGICZNY:

Nazwa Zakres Format
Boolean False, True 1 bajt
Operatory: and, or, not, xor, =,<,>,<=,>=, <>, =

TYP PORZADKOWY ZNAKOWY:

Nazwa Zakres Format
Char #0..#255 1 bajt
Operatory: =, <,>,<=,>,<>, =, Tt

Funkcje standardowe: Chr( numer znaku) , UpCase( znak)
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TYP WYLICZENIOWY: ~ TYPY PORZADKOWE DEFINIOWANE

type
Dni = (Pon, Wt, Sr, Czw, Pt, Sob, Niedz);
Meble=(st6l, krzesto, szafa, tapczan);

Operatory: <,>,<=,>, =, <>, =
TYP OKROJONY:
type

Oceny=1..5;

Litery = ‘A’ ..‘Z’;
Numery dni=1..31;
Dni_robocze = Pon .. Pt ;

TYPY PROSTE RZECZYWISTE:

Nazwa Zakres Format
Real 22.9%10739 + 1.7%1038 6 bajtow
Single 1.5%10°4 = 3.4%1038 4 bajty
Double 5.0%107324 = 1.7%10308 8 bajtow
Extended  3.4%1074392 + 1.1%104932 10 bajtow
Comp =203+1) .. (203~ 8 bajtow
Opel’atory= +, =, *, 7, Ty N, Ty <F, 2T, <>, =

INSTRUKCJA PRZYPISANIA

Nazwa _zmiennej = wyrazenie, {ogolna postac instrukcji przypisania}

Wyrazenia (matematyczne):

- jeden poziom,

- nie opuszczamy znaku mnozenia,

- nie ma nawiasOw kwadratowych 1 klamrowych,
liczby niecatkowite — z kropka

10 x+7 O
sHa-b)c+d) H

= 1/50(x+ 7)/((a- bd(c+ d)- 1)

M.P. «<PASCAL» (P02) -3- Podstawowe typy i instrukcje



STANDARDOWE FUNKCJE ARYTMETYCZNE

c : =sqrt( sqr(a) +sqr(b) );
z:= exp(n+1) + In(1/abs(k-1))

Nazwa Wynik Typ argumentu Typ wyniku
rzeczywisty, rzeczywisty,
Abs wart. bezwzgledna catkowity calkowity
rzeczywisty, :
ArcTan arcus tangens catkowity rzeczywisty
. rzeczywisty, :
Cos cosinus catkowity rzeczywisty
: rzeczywisty, :
Exp e do potegi catkowity rzeczywisty
L rzeczywisty, .
Frac cze$¢ utamkowa catkowity rzeczywisty
., ) rzeczywisty, )
Int cze$¢ catkowita catkowity rzeczywisty
rzeczywisty, .
Ln logarytm naturalny catkowity (>0) rzeczywisty
Pi 3.1415926536 nie ma rzeczywisty
zaokraglenie do
Round najblizszej liczby rzeczywisty Longint
catkowitej
. : rzeczywisty, .
Sin sinus catkowity rzeczywisty
rzeczywisty, rzeczywisty,
Sqr kwadrat catkowity catkowity
.. rzeczywisty, .
Sqrt pierwiastek catkowity (>0) rzeczywisty
Trunc czes¢ catkowita rzeczywisty longint
Przyklady:
ZAPIS MATEMATYCZNY ZAPIS W PASCALU
X = sin(y) = X : =sin(y);
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