Zmienne typu lancuchowego

- struktura danych do przechowywania napiséw (ciagu — tancucha znakow),
- liczba znakéw (diugosé tancucha) moze by¢ rdzna,

- maksymalna przewidywana dtugos¢ tancucha podaje si¢ w definicji typu,
- najmniejsza dtugos$¢ wynosi 0 znakéw (taki tancuch jest pusty),

- najwigksza dlugos¢ to 255 znakoéw.

Definicje/deklaracje typu lancuchowego

type
lancuch = string[ 10 ];
dlugi lancuch 1 = string[ 255 ];
dlugi lancuch 2 = string;

var
tekst : lancuch;

nazwa : string[ 30 J;

Format zmiennej lancuchowej w pamieci

tekst := "Pascal’ ;

tekst #6 |'P’ |’a’ |’ | ¢’ |’a’ |

o|1r 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Element zerowy — znak, ktorego numer jest rowny dynamicznej
czyli aktualnej dtugosci zmiennej tancuchowe;.

Stale lancuchowe:

"Turbo Pascal’

29

’B:\Jezyki\TP\TURBO.EXE’
’Festiwal’’97’

#3’PepsiCola’ - ¥ PepsiCola
"To sa trzy’ #7#7#7°dzwieki’ - Tosatrzy & J& & dzwieki
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Definicje stalyvch lancuchowych:

Const
Autor = ’Jan Kowalski’ ;
Wersja ="ver. 2.1" ;

Zmienne lancuchowe inicjowane:

Const
nazwa domyslna : string = ’program.pas’ ;

Instrukcja przypisania:

- przypisanie lancucha dtuzszego niz deklarowana maksymalna dlugosé
zmiennej spowoduje obciecie koncowych znakéw tancucha.
var M : string [6];

M :="TurboPascal’; - M = TurboP’

Uwaga: Lancuchowi wolno przypisa¢ znak. (odwrotnie nie moznal),

Odwolywanie sie do elementow lancucha:

- tak samo, jak do elementow jednowymiarowej tablicy znakowe;.
- dyrektywa kompilatora {$R+} do kontroli zakresu

function NaDuze ( tekst : string );
var
1: Byte;
begin
for 1:=1 to Length( tekst ) do
tekst[ 1] := UpCase( tekst[ 1] );
NaDuze := tekst;
end;

function IleCyfr ( tekst : string ): byte ;
var
1, licznik : Byte;
begin
licznik := 0;
for 1:=1 to Length( tekst ) do
if (tekst[1]>="'0") and (tekst[ i ] <='9") then
licznik := licznik + 1;
[leCyfr := licznik;
end;
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Operacja sklejania lancuchow:

operator sklejania ,,+”

var

S1, S2, S : string;
begin

S1 :="Error 1:’;

S2 :=" Out of memory’;

S:=S1+82; — "Error 1: Out of memory’
end;

Porownywanie lancuchow:

operatory: =, <>, < > <= >=,

Bada si¢ numery porzadkowe kodu ASCII kolejnych znakow,
Porownywanie konczy sie po dojsciu do konca krotszego tancucha,

Lancuch wiekszy to ten, ktory na wczesniejszej pozycji ma znak o wigkszym
numerze porzadkowym,

Lancuch jest wigkszy od swojego podtancucha, a tancuch pisany malymi
literami jest wigkszy od swojego odpowiednika pisanego duzymi literami,

Lancuchy sa rowne, jezeli maja t¢ sama liczbe znakow 1 jezeli znaki na kazdej
ich pozycji sa wzajemnie jednakowe.

function RowneTeksty ( tekst 1, tekst 2 : string ): boolean ;
var
1: Byte;
Begin
if length( tekst 1) <> length( tekst 2 )
RowneTeksty := FALSE
else
begin
RowneTeksty := TRUE;
for 1:=1 to Length( tekst 1) do
if tekst 1[ 1] <> tekst 2[ 1] then
RowneTeksty := FALSE;
end;
End;
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Funkcje i procedury standardowe przeznaczone do pracy z lancuchami

function LENGTH ( S:string ) : Integer;
Zwraca aktualna dtugos$¢ tancucha S. Length(S) — Ord( S[0])

function CONCAT( SI [, S2, ... Sn] : string ) : string;
Laczy kilka tancuchow w jeden. L : =Concat(S1,S2); - L :=S1+8S2;

function COPY( S: string; Poz: Integer; Dlugosc : Integer ):string;

Zwraca wycinek (podtancuch) tancucha S.

function POS( S1,S2 : string) : Byte;

Sprawdza, czy w tancuchu S2 znajduje si¢ podtancuch S1 i zwraca numer jego
pozycji poczatkowej. Jezeli w S2 nie ma podtancucha S1, to zwracane jest 0.

procedure DELETE( var S: string; Poz: Integer; Dlugosc: Integer);

Wycina podtancuch z tancucha S.

procedure INSERT( S1 : string; var S2: string; N: Integer);
Wstawia do tancucha S2 podtancuch S1

procedure STR( X [: Dlugosc[: Miejsca_dziesigtne]]; var S: string );

Przeksztalca dana X dowolnego typu liczbowego na tancuch.

procedure VAL( S: string; var X; var Kod: Integer );

Przeksztalca tancuch tekstowy S, na liczbe X.
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stary = 'ma’ - nowy = 'miala’
tekst = >Ala ma kota’ - ’Ala miala kota’

function ZamienFragmenty( tekst, stary, nowy : string ): string;
var
pozycja : byte;
begin
if stary<>nowy then
repeat
pozycja := Pos( stary, tekst );
if pozycja > 0 then
begin
delete( tekst, pozycja, length(stary) );
insert( nowy, tekst, pozycja );
end;
until pozycja = 0;
ZamienFragmenty := tekst;
end;

function ObetnijTekst 1( tekst : string; nowa_dlugosc:byte ): string;
begin
if nowa_dlugosc < length( tekst ) then
tekst[ O ] := nowa_dlugosc;
ObetnijTekst 1 := tekst;
end;

function ObetnijTekst 2( tekst : string; nowa_dlugosc:byte ): string;
begin

ObetnijTekst 2 := Copy( tekst, 1, nowa dlugosc );
end;

function ObetnijSpacje( tekst ): string;
var
poczatek : byte;
begin
poczatek :=1;
while (tekst[ poczatek | = #32) and (poczatek < length( tekst)) do
Inc( poczatek );
Delete( tekst, 1, poczatek—1 );
ObetnijSpacje := tekst;
end;
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