DANE TEKSTOWE W JEZYKU C/C++, TABLICE ZNAKOWE , C-STRING

Stata tekstowa / tarnicuchowa jest tablicg znakéw zakonczong znakiem o kodzie: 0

np. stata tancuchowa: ”Jestem tekstem”

ASCII % L. ,J’ !e! ,s’ !t! ,e’ ,m, 7)) ,t, !e! !k! ,s’ !t! ,e’ ,m, !\0! v

warto$ci—>|...| 74 |101|115|116[101| 109 | 32 [116]101|107)115|116|101|109| O

adresy—» 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
Definicje i inicjalizacje zmiennych ,,tekstowych’:
char tekst[]={,J’, ,e ” ’S ” ’t 7, ’e ,, 5m 5’5’, ’t ’, ’e ,, ’k ” ’S 7, ’t ’, ’e ” ’m ” ’\0, };
char tekst?[ ] = { "Jestem tekstem” };
char tekst3[ ] = "Jestem tekstem”;

char tekst4[100] = "Jestem tekstem”;

char = tekst5; Il wskaznik na znak == wskaznik na poczqtek tancucha znakow
tekstd = "Jestem tekstem” ; // przypisanie zmiennej tekst5 adresu statej tekstowej

tekstS = tekst4 ; Il poprawne przypisanie adresu tablicy
char tekst6[100]; Il 100-elementowa tablica znakow
tekste="Jestem-tekstem" ; Il bledne przypisanie !!!

memcpy( tekst6, "Jestem tekstem”, 15);  // poprawne przypisanie (1)

strcpy ( tekst6, "Jestem tekstem” ); Il poprawne przypisanie (2)

Przyktadowe operacje na pojedynczych literach tekstu:

tekst[1] = 'E’; Il zamiana drugiej litery na duzg
tekst[2] = tekst[2] — 32; Il zamiana trzeciej litery na duzq (?)
tekst[3] = toupper( tekst[3] ); Il zamiana czwartej litery na duzg

for(inti=4; i<10; i++)
tekst[ i ] = toupper( tekst[i]); Il zamiana kolejnych szesciu liter

tekst[5] ="\0’; I skrocenie tekstu do 5 liter

for(int i=0; tekst[i]!="\0"; i++)
printf( "%c”, tekst[i] ); Il wydrukowanie zawartosci tekstu (1)

for( char* wsk=tekst; *wsk ; wsk++)
printf( "%c” , *wsk ); Il wydrukowanie zawartosci tekstu (2)
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Przyktad przetwarzania tekstow — dodanie rozszerzenia ,,*.txt” na koncu nazwy pliku

#include <iostream> // implementacja w jezyku C++
int main(void)

{
char nazwa[100];
cout << "Podaj nazwe pliku. ”;
cin.getline(nazwa,100); //<stdio.h> — gets(nazwa) lub fgets(nazwa,100,stdin)

Il poszukiwanie ostatniej kropki w tancuchu
int i, poz_kropki=-1;
for(i=0; nazwali] !="\0’; i++)
if( nazwal[i] ==".")
poz_kropki=i;

Il sprawdzenie obecnosci rozszerzenia txt
bool jest txt=false;
if(poz_kropki!=-1)
if( nazwa[poz_kropki+1]=="t' && nazwa[poz_kropki+2]=="x" &&
nazwa[poz_kropki+3]=="t' && nazwa[poz_kropki+4]=="\0" )
jest_txt=true;

lljezeli nie ma rozszerzenia ".txt" to dopisujemy je na koncu nazwy
if( ljest_txt)
{
nazwali+0] =".’; Il zmienna i’ nadal wskazuje koniec nazwy
nazwali+1] ='t;
nazwali+2] = 'x’;
nazwali+3] = 't;

t
nazwali+4] = "\0’;

Il /] To samo co powyzej, ale z wykorzystaniem gotowych funkcji <string.h>
Il char* poz kropki=strrchr(nazwa,'’);

Il bool jest txt=false,

Il if{ poz kropki && stremp( poz kropki,".txt" )==0)

/l Jest txt=true;
Il if( ljest txt)
/l strcat(nazwa,".txt");

Il wyswietlenie wyniku — nazwy z rozszerzeniem txt na koncu
cout << endl << endl;
cout << "Nazwa z rozszerzeniem \"txt\” = [ 7 << nazwa << ”]”,

cout << "Nacisnij ENTER, aby zakonczyc program”;
cin.get();
return O;
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Funkcje operujace na fancuchach znakéw <string.h>

Funkcja kopiowania zawartosci jednej tablicy znakowej do drugiej (ang. ,,string copy”).
Prototyp:

char *strcpy(char *dest, const char *src);

Il przyktadowa implementacja (z wykorzystaniem zapisu ,,indeksowego”)

char = strcpy( char tekst_wyj[ ], char tekst_wej[ ] )
{
inti=0;
while( (tekst wyj[i]=tekst wej[i])!=Y0" )
i++;
return( tekst_wyj );

}

Il kopiowanie jednego tancucha do drugiego — wersja wskaznikowa (1)

char * strcpy( char *tekst_wyj, char *tekst_wej )
{
char xpocz=tekst_wyj;
while( ( *tekst wyj = xtekst_wej ) 1=0" )
{
tekst_wyj++;
tekst_wej++;
}

return( pocz );

}

Il funkcja kopiujgca tancuchy —wersja wskaznikowa (2)
char * strcpy( char *tekst_wyj, char *tekst_wej )
{

char =pocz=tekst_wyj;

while( *tekst_wyj++ = xtekst_wej++ ) ;

return( pocz );

}

Il kopiowanie, z ograniczeniem diugosci kopiowanego larncucha

char * strncpy( char tekst_wyj[ ], char tekst_wej[ ], unsigned maks_dlugosc )
{
inti =0;
while( (tekst wyj[i]=tekst wej[i])!=\0" && i< maks_dlugosc)
i++;
return( tekst_wyj );

}
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Funkcja poroéwnujgca teksty: int strcmp ( char *tekst 1, char *tekst 2)
(ang. ,string compare”)

funkcja zwraca wartos¢: <0 gdy tekst 1 < tekst 2
=0 gdy tekst 1 ==tekst 2
>0 gdy tekst 1 > tekst 2

int strcmp( char tekst_1[ ], char tekst_2[]) Il wersja tablicowa
{

inti=0;

while( tekst 1[i]==tekst 2[i] )

if( tekst_ 1[i++]==0" )
return( 0 );

return( tekst_1[i] —tekst 2[i] );

}

{
while( *tekst 1 == *xtekst 2 )

{

if( *tekst_ 1 =="0" )
return( 0 );

tekst 1 =tekst 1+ 1;
tekst 2 =tekst 2+ 1 ;

}

return( *tekst 1 — *tekst 2 );

}

int strcmp( char *tekst 1, char *tekst 2 ) Il wersja wskaznikowa (2)
{
for( ; xtekst 1 == xtekst 2 ; tekst 2++)
if( ! +tekst_1++ )
return( 0 );
return( *tekst 1 — xtekst 2 );

}

C Il przyktadowe zastosowanie funkcji stremp

char tekst[100];

gets( tekst );

if( strcmp( tekst , "Kowalski” )==0 )
printf( "Podales tekst: \"Kowalski\” ” );

‘ int strcmp( char #tekst_1, char *tekst_2 ) Il wersja wskaznikowa (1)
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Inne wybrane funkcje z biblioteki <string.h>

size_t strlen( const char *s )

od ang. , string length ”
Funkcja wyznacza i zwraca dtugo$¢ (ilos¢ znakéw) tancucha s (bez znaku \0’)

char =*strcat( char *dest, const char *src )

od ang. , string concatenate ”
Funkcja dodaje tancuch src (ang. source) do tancucha dest (ang. destination)
Zwraca wskaznik na potgczony ftancuch (dest)

char =strchr( const char *s, intc )

od ang. , string char”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char =strrchr( char s, intc )

od ang. , string right char”
Funkcja szuka ostatniego wystgpienia znaku ¢ w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

char =strstr( char *s, const char *sub )

od ang. ,, scans string for substring ”
Funkcja szuka pierwszego wystgpienia tancucha sub w podanym tancuchu s
Zwraca wskaznik na znaleziong pozycje wystgpienia lub adres NULL.

charx strupr( char *s)

od ang. , string upper”
Funkcja zamienia zawartos¢ tanncucha s na duze litery

char= striwr( char *s)

od ang. , string lower ”
Funkcja zamienia zawartos¢ tanncucha s na mate litery
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Przyktady operacji na fancuchach znakéw

1) #include <stdio.h> Il przyktad zamiany wszystkich liter na duze
#include <ctype.h> Il jezyk C

/I standardowe funkcje zamiany tancuchow na mate lub duze litery
/I #include <string.h> — char *striwr(char *s), char *strupr(char *s);

char «Zamien_Na_Duze( charx* tekst )

{
char *wsk = tekst;
do
*Wsk = toupper(*wsk ); Il zamiana pojedynczej litery na duzg
while(xwsk++ );
return( tekst );
| Zamien Na_ Duze
int main( void )
{
char lancuch_testowy[100] = "abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz";
printf( "%s\n" , Zamien_Na_Duze ( lancuch_testowy ) );
return O;
}

2) #include <stdio.h> Il przyktad zamiany pierwszych liter wyrazow
#include <ctype.h> Il jezyk C
char «Slowa_Na_Duze( char=* tekst )

{
char *wsk = tekst;
if( 1+wsk ) Il jezeli tekst pusty to zakoncz dziatanie
return(tekst);
*wsk = toupper( *wsk ); Il zamiana pierwszej litery
while( *++wsk )
if( *(wsk-1)=="") Il jezeli poprzedzajgcy znak jest spacjg
*wsk = toupper( *wsk );  // zamiana znaku na duzq litere
return( tekst );
| e Slowa_Na_Duze
int main( void )
{
char lancuch[100] = "to jest  probka tekstu ";
printf( "%s\n" , Slowa_Na_Duze( lancuch ) );
return O;
}

M. Piasecki, PODSTAWY PROGRAMOWANIA str. 6 (W7) Dane tekstowe - tablice znakéw



3) #include <stdio.h> Il funkcja zamieniajgca zadane fragmenty tekstu
#include <string.h> Il jezyk C

void Zamien_Fragmenty( char* tekst,
char* stary wzorzec,
charx nowy_wzorzec )

charx wsk = tekst;
int dlugosc_starego = strlen( stary_wzorzec );
int dlugosc_nowego = strlen( nowy_wzorzec );
do {
wsk = strstr( tekst, stary_wzorzec );
if(wsk ) //if( wsk !=null)
{
Il ewentualne zsuniecie lub rozsuniecie tekstu
memmove( wsk + dlugosc_nowego ,
wsk + dlugosc_starego ,
strlen( wsk + dlugosc_starego ) +1);
Il wpisanie nowego wzorca w przygotowane miejsce
memcpy( wsk, nowy_wzorzec, dlugosc_nowego);
}
} while( wsk );

| TR Zamien Fragmenty

int main( void )

{
char tekst[200] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";
printf( "Stary tekst: %s\n" , tekst );
Zamien_Fragmenty( tekst, "ma", "miala" );
printf( " Nowy tekst: %s\n" , tekst ); Il "Ala miala kota a Ola miala Asa"
return O;
}
UWAGA !
e Zastosowanie w powyziszym przykladzie funkcji strcpy zamiast memmove bedzie

generowac¢  bledy (gdy nowy wzorzec bedzie diuiszy od  stary_wzorzec)

np. strepy( wsk+dlugosc nowego, wsk+dlugosc _starego );
utworzy tekst: ” Ala ma ko ko ko ko ko ko ko k”

Definicja: char* tekst = "Ala ma kota a Ola ma Asa";

jest rownowazna: char tekst[24+1] = "Ala ma kota a Ola ma Asa";

Poniewaz podczas zamiany tekst moze si¢ wydluzy¢ (poprzez wstawienie diuzszych
fragmentow), wiec zmienna tekst powinna by¢ tablicq wigkszq niz dlugosé inicjujgcego
tekstu.
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